COLEGIO SIERRA MORENA |.E.D. Cédigo — CACSM - G
“Por una escuela activa, viva, planeada y proyectada al siglo XXI”

FORMATO UNICO PARA PRESENTACION DE GUIA DE TRABAJO

DEPARTAMENTO: Desarrollo de Productos | SEDE: A

JORNADA: FDS CICLO CORTE: 1
ASIGNATURA: Formaciéon Empresarial
DOCENTE: Adriana Aguillén ‘ Email: jadry2015@gmail.com

TIEMPO DE EJECUCION DE LA GUIA (horas de clase) 40 horas

TEMAS: 1. Historia, 2. Técnica, 3. Materiales, 4. Concept Board, 5. Producto a desarrollar

PAGINA WEB: www.sierramorenafindesemana.jimdo.com

LOGRO:

Afectivo:

Cognitivo:

Expresivo:

APELLIDOS Y NOMBRES: CICLO: V -

1. HISTORIA:

_ ACTIVIDAD 1: Realizar la lectura de la INVESTIGACCION realizada sobre la historia de cada
centro de interés correspondiente y hacer un crucigrama de 10 preguntas horizontales y

10 preguntas verticales del tema.

vertical ]
herramienta para sacar
bocados de madera
elemento de trazado
elemento para sujetar piezas
elemento para sujetar
horizontal ]
herramienta para debastar
madera
se utiliza para cortar madera
elemento que se utiliza en
el taladro
sirve para golpear
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ACTIVIDAD 1: Realizar la lectura de la INVESTIGACCION realizada sobre la historia de cada centro de interés
correspondiente y hacer un crucigrama de 10 preguntas horizontales y 10 preguntas verticales del tema.




2.TECNICA:

_ ACTIVIDAD 2: Investigar las diferentes técnicas existentes posibles a trabajar con los
proyectos y realizar un mapa conceptual creativo de cada una de ellas.
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ACTIVIDAD 2: Investigar las diferentes técnicas existentes posibles a trabajar con los proyectos y realizar un mapa
conceptual creativo de cada una de ellas.

_ ACTIVIDAD 3: Realizar una lista de materiales a utilizar con sus caracteristicas, en el
cuaderno dibujados o pegados de forma individual.

Cajas decorativas

o Recuperar wisembrere
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Cuadros

Cartelera de Materiales

Lista de Materiales

Organizadores

Portarretratos

Percheros

ACTIVIDAD 3: Realizar una lista de materiales a utilizar con sus caracteristicas, en el cuaderno dibujados o pegados de
forma individual.




ACTIVIDAD 4: Elaboracién de un concept board, realizando una composicién, mezclando los

diferentes materiales de nuestra lista anterior, su naturaleza, sus posibles mezclas, sensacion de
colores y texturas combinadas, transponer uno encima del otro. Dando la sensacion de una 3ra
dimensidn con los elementos que tengamos en casa. Guardarlo para exposicién

Articulos en cuero

piseNios
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ACTIVIDAD 4: Elaboracion de un concept board, realizando una composicién, mezclando los diferentes materiales de
nuestra lista anterior, su naturaleza, sus posibles mezclas, sensacion de colores y texturas combinadas, transponer uno
encima del otro. Dando la sensacién de una 3ra dimensién con los elementos que tengamos en casa. Guardarlo para

exposicion

ACTIVIDAD 5: Con la teoria dada a continuacion, escoger la linea de productos general a trabajar, luego la puntual y anotarlas
en el espacio correspondiente si tienen otra a parte de la dada la puede colocar; luego dibujar el producto a trabajar sihay3 04
hay que hacer el ejercicio con cada uno de ellos completo, a continuacidon escribir las caracteristicas que se relacionen con las
lineas y el producto a desarrollar.

Por ultimo escribir muy concretamente la definicion del grupo objetivo a quien va dirigido el producto.

CARACTERISTICAS DE PRODUCTOS O SERVICIOS
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‘ DEFINICION DEL GRUPO OBJETIVO

ACTIVIDAD 5: Con la teoria dada a continuacién, escoger la linea de productos general a trabajar, luego la puntual y
anotarlas en el espacio correspondiente si tienen otra a parte de la dada la puede colocar; luego dibujar el producto a
trabajar si hay 3 o0 4 hay que hacer el ejercicio con cada uno de ellos completo, a continuacién, escribir las caracteristicas
gue se relacionen con las lineas y el producto a desarrollar.

Por ultimo, escribir muy concretamente la definicién del grupo objetivo a quien va dirigido el producto.




ACTIVIDAD 6: Teniendo en cuenta la siguiente explicacion, realizar el paso a paso del proceso productivo con gréficos, recortes,
fotos o con lo que mas se les facilite por cada posibilidad de producto se debe presentar de forma grafica como storyboarding,

_ infografia, en 1/8 de cartulina de forma horizontal o en su cuaderno. Por cada producto se debe hacer un proceso productivo
independiente.
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ACTIVIDAD 6: Teniendo en cuenta la siguiente explicacién, realizar el paso a paso del proceso productivo con graficos,
recortes, fotos 0 con lo que mas se les facilite por cada posibilidad de producto se debe presentar de forma grafica como
storyboarding, infografia, en 1/8 de cartulina de forma horizontal o en su cuaderno. Por cada producto se debe hacer un
proceso productivo independiente.




