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de mi proyecto de negocio

LOGRO: Puedo integrar de manera secuencial y l6gica cada uno de los conceptos y uso del disefio de paginas web como complemento

Afectivo: demuestra habilidades en el aula virtual y pagina del colegio en proceso de formaciéon como futuro empresario haciendo
buen uso de las herramientas tecnoldgicas como el html

Cognitivo: Maneja el lenguaje de disefio de paginas web y lo aplica a su empresa sustentando su idea de negocio en html

Expresivo: Aplicay explica los cédigos del lenguaje de disefio de paginas web al proyecto productivo y lo expone en su aula virtual

CICLO

\

Programacion

Es darle instrucciones a una computadora
para que realice determinada accién y
forma parte del desarrollo de software.

~

Herramientas para
el programador

|
Mos ayudan a crear y
mantener un programa.

Compiladores

Programa que traduce el
lenguaje de programacion
a uno que la computadora

pueda interpretar.

Depuradores

Limpia los errores de un
programa escrito.

Editores de texto

Permite crear archivos de
texto sin formato.

Librerias
Subprogramas para
desarrollar un programa
completo.

Lenguajes de
Programacion

Caracteristicas

S |

‘ Bajo Nivel ‘

-
Expresivo
Claro
Sencillo
Portable
Compatible
Rapido

Imperativo o por
procedimientos

Tipos de lenguajes

‘ Alto Nivel ‘

Lenguaje
maguina

Paradigmas

Lenguaje
ensamblador

Orientado a
objetos

| Funcional ‘ ‘ Logico

Aplicaciones
Desarrolladas

Procesadores de texto
(TextPad)

Editores fotograficos
(Photo Shop)

Hojas de calculo
(M5 Excel)

Bases de datos
(MySaL)

Para comunicacion
(Messenger)

Disefio asistido por
computadora (AutoCAD)

Escriba un parrafo de 40 palabras sobre lo que usted pueda interpretar de la imagen(ver imagen mas clara en | pagina del

colegio)
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TEMA | Lenguaje de programacion HTML

Trabajo con el HTML

Antes de comenzar a trabajar con la
traduccion tenemos que entender la
estructura basica de una pagina web:

Estructura basica

<htmli>

<head>

Informacion técnica
para el navegador

</head>
~<body>

Contenido que aparecera
en la pagina web

w=</body>
</html>

Lenguaje html

Entre las etiquetas basicas se
encuentran <h1>-<h6> (definen los
titulos y la estructura de la pagina);
<p> (define un parrafo); <br> (define
un salto de linea). Forman parte del
contenido visible.

A la hora de traducir es importante
tener cuidado con los cédigos.

HTML, siglas en inglés de HyperText Markup Language
(‘lenguaje de marcas de hipertexto’), hace referencia al
lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web.
Es un estandar que sirve de referencia del software que
conecta con la elaboracién de paginas web en sus
diferentes versiones, define una estructura béasica y un
cédigo (denominado cddigo HTML) para la definicion de
contenido de una pagina web, como texto, imagenes,
videos, juegos, entre otros. Es un estandar a cargo del
World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW,
organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas
las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo

Actividad en el cuaderno o aula de edmodo

referente a su escritura e interpretacion. HTML se
considera el lenguaje web méas importante siendo su
invencion crucial en la aparicion, desarrollo y expansién
de la World Wide Web (WWW). Es el estandar que se ha
impuesto en la visualizacién de paginas web y es el que
todos los navegadores actuales han adoptado.

El lenguaje HTML basa su filosofia de desarrollo en la
diferenciacion. Para afiadir un elemento externo a la
pagina (imagen, video, script, entre otros.), este no se
incrusta directamente en el codigo de la pagina, sino que
se hace una referencia a la ubicacién de dicho elemento
mediante texto. De este modo, la pagina web contiene
solamente texto mientras que recae en el navegador web
(interpretador del codigo) la tarea de unir todos los
elementos y visualizar la pagina final. Al ser un estandar,
HTML busca ser un lenguaje que permita que cualquier
pagina web escrita en una determinada version, pueda
ser interpretada de la misma forma (estandar) por
cualquier navegador web actualizado.

Sin embargo, a lo largo de sus diferentes versiones, se
han incorporado y suprimido diversas caracteristicas, con
el fin de hacerlo méas eficiente y facilitar el desarrollo de
paginas web compatibles con distintos navegadores y
plataformas (PC de escritorio, portétiles, teléfonos
inteligentes, tabletas, etc.) No obstante, para interpretar
correctamente una nueva version de HTML, los
desarrolladores de navegadores web deben incorporar
estos cambios y el usuario debe ser capaz de usar la
nueva version del navegador con los cambios
incorporados. Normalmente los cambios son aplicados
mediante parches de actualizacion automéatica (Firefox,
Chrome) u ofreciendo una nueva version del navegador
con todos los cambios incorporados, en un sitio web de
descarga oficial (Internet Explorer). Por lo que un
navegador desactualizado no sera capaz de interpretar
correctamente una pagina web escrita en una versién de
HTML superior a la que pueda interpretar, lo que obliga
muchas veces a los desarrolladores a aplicar técnicas y
cambios que permitan corregir problemas de
visualizacion e incluso de interpretacion de cédigo HTML.
Asi mismo, las paginas escritas en una versién anterior
de HTML deberian ser actualizadas o reescritas, lo que
no siempre se cumple. Es por ello que ciertos
navegadores todavia mantienen la capacidad de
interpretar paginas web de versiones HTML anteriores.
Por estas razones, todavia existen diferencias entre
distintos navegadores y versiones al interpretar una
misma pagina web. Fuente definicion.de

1- Del texto anterior, responda en un documento de Word de la plataforma: A) cual es la filosofia del html. B) que significan
las letras html. C) para que se usa el html. D) cual es el resultado final luego de emplear html

2- Que interpreta del dibujo del texto y escribalo en mismo documento

3- Consulte cuantas versiones existen de html, como se llaman y cual es la diferencia

4- Consulte las ventajas de html y escribelas

5- Entregue el documento o las respuestas en los medios que le han informado

Para mayor informacion y recursos ingrese a la pagina del colegio ( ~—<edmodo




TEMAI HTML

HyperText Markup Language (Lenguaje de Etiquetas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la
construccion de paginas web. Es usado para describir la estructura
y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el
texto con objetos tales como imagenes. HTML se escribe en forma
de "etiquetas", rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML
también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el
cual puede afectar el comportamiento de navegadores web y otros
procesadores de HTML.

& miprimpag.htm - Blo... g@ﬂ

Archivo Edicion Formato Yer Ayuda
<html=

=zhead=

<title=M| PRIMERA PAGINA=/title=
=zfhead=

=hody hgcolor="#FFCC99">

=font color="#CC3300" size="5"=Haola,
estoy haciendo pruehas.=ffont=
=fhody=

=fhtml=

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de
MIME text/html o todavia mas ampliamente como un término
genérico para el HTML, ya sea en forma descendida del XML (como
XHTML 1.0 y posteriores) o en forma descendida directamente de
SGML (como HTML 4.01 y anteriores).

Por convencion, archivos de formato HTML usan la extension .htm
o .html.

CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE HTML

Pero empecemos ya con lo que nos interesa. ¢Cémo se hace una
pagina Web? Cuando los disefiadores del WWW se hicieron esta
pregunta decidieron que se debian cumplir, entre otras, las
siguientes caracteristicas:

e El Web tenia que ser distribuido: La informacién
repartida en paginas no muy grandes enlazadas entre si.

e El Web tenia que ser hipertexto y debia ser facil navegar
por él.

e Tenia que ser compatible con todo tipo de ordenadores
(PCs, Macintosh, estaciones de trabajo...) y con todo tipo
de sistemas operativos (Windows, MS-DOS, UNIX, MAC-
0s,...).

e Debia ser dinamico: el proceso de cambiar y actualizar la
informacion debia ser agil y rapido.

Actividad en el cuaderno o aula de edmodo

Cuél es la idea central del ultimo pérrafo
Que interpreta de las imagenes
Consulte las etiquetas para las letras o texto en html

agrwNE

Para mayor informacién y recursos ingrese a la pagina del colegio

Estas caracteristicas son las que marcaron el disefio de todos los
elementos del WWW incluida la programacion de paginas Web.
Como respuesta a todos estos requisitos se creo el lenguaje HTML
(HiperText Markup Language), cuyas siglas significan "lenguaje
hipertexto de marcas". Este lenguaje serd el encargado de
convertir un inocente archivo de texto inicial en una pagina web
con diferentes tipos y tamafios de letra, con imagenes
impactantes, animaciones sorprendentes, formularios
interactivos, etc.

CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE HTML

+ Es utilizado para la creacion de paginas Web ]

+ Los documento HTML son documentos de hipertexto (que aparecen
enlazando otros documentos)

+ Es un estandar reconocido por todo el mundo y cuyas normas define
un organismo sin animo de lucro llamado World Wide Web Consortium,
mas conocido como W3C.

+ Puede ser visualizado por cualquier navegador de cualquier sistema
operativo.

El lenguaje HTML es un lenguaje de marcas, estas marcas seran
fragmentos de texto destacado de una forma especial que
permiten la definicidn de las distintas instrucciones de HTML, tanto
los efectos a aplicar sobre el texto como las distintas estructuras
del lenguaje. A estas marcas las denominaremos etiquetas y seran
la base principal del lenguaje HTML. En documento HTML serd un
fichero texto con etiquetas que variardn la forma de su
presentacion. Una etiqueta serad un texto incluido entre los
simbolos menor que <y mayor que >.. El texto incluido dentro de
los simbolos serd explicativo de la utilidad de la etiqueta Existe
normalmente una etiqueta de inicio y otra de fin, la de fin
contendra el mismo texto que la de inicio afiadiéndole al principio
una barra inclinada /. El efecto que define la etiqueta tendrd
validez para todo lo que esté incluido entre las etiquetas de inicio
y fin, ya sea texto plano o otras etiquetas HTML.

<ABRE>Elementos Afectados por la Etiqueta</CIERRA>

Por ejemplo, con la etiqueta siguiente:
<B>Texto que sera en negrita</B>.
Obtendremos:

Texto que sera en negrita

Entregue el documento o las respuestas en los medios que le han informado

Explique qué entiende por cada una de las caracteristicas del html en cuaderno o documento de Word de la plataforma

~—<edmodo
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TEMA 11l - ESTRUCTURA BASICA DE HTML

[P leccion1.htm - Bloc de notas

drchiva Edicion  Formato  Mer  Ayuda

=101 x|

<html=

{ht_aad:» L o .
<titlesCurso de Disefio de Piginas weh< titles
</head:>

<hody>

<ﬁenter><hl>Mi Primera Pagina weh</hls</centers

<hr

<prEsta es mi primera pagina web, con este ejemplo
entenderemos la estructura basica de

una pagina weh<ps

<hr=

</hody>

</html=

« VEA LOS VIDEOS DE APOYO EN JIMDO

Una estructura HTML se empieza con la etiqueta <html> y acaba
con </html>. Todo lo que esté en medio sera la pagina web.
Dentro de <html></htmI> se encuentran 2 partes diferenciadas.
La primera <head></head> es la cabecera de la pagina. Aqui iran
cierta informacion que no es directamente el contenido de la
pagina. Aqui se pone el titulo de la pagina, los metadatos, estilos,
codigo javascript (todo esto se estudiard en capitulos
venideros). La primera que se suele estudiar es <title></title>,
que indica el titulo de la pagina (lo que el navegador pone en la
parte superior izquierda).

La segunda parte es <body></body>. Aqui va propiamente el
contenido de la pagina: fotos, parrafos, formularios, etc. Por
ejemplo, siguiendo con el ejemplo de la pagina anterior, el
siguiente cédigo, podemos cambiar el titulo de la pagina

Actividad en el cuaderno o aula de edmodo

HTML es un lenguaje de etiquetado, basado en el metalenguaje
SGML. Como cualquier otro lenguaje formal, HTML esta definido
por una gramatica en los niveles de:
e Sintaxis: reglas de buena formacién: <etiqueta>...
</etiqueta> ; <etiqueta atributo:"valor">; etc.
e  Léxico: conjunto de simbolos: head, body, div, hn, p,
ol, address, etc.
e Semantica: interpretacién de las construcciones
(navegadores, procesadores)

Los navegadores son muy tolerantes, admiten casi cualquier
cosa. Es légico, ya que su objetivo es facilitar a toda costa el
acceso a cualquier tipo de material. Esto no deberia servir de
excusa para no escribir HTML correcto. Por eso es conveniente
usar editores que validen la correccion formal de los
documentos, como sucede conHoTMetal. Otro editor muy
popular, el favorito de los disefiadores graficos,
es DreamWeawer. En cualquier caso, una opcién valida y
favorita de muchos es usar cualquier editor de textos simple,
que no introduzca cédigos de maquetacion. Justamente por este
motivo, MSWord no es recomendable.

CREANDO PAGINAS EN HTML
ETIQUETAS SIMPLES

<HTML> )COMIENZO DE LA PAGINA WEB

<HEAD> ) ENCABEZADO
[(XTITLE>) Titulo de la pagina

:</HEAD>>
<BODY> ) CUERPO

[Aqui se escriben las etiquetas que permiten visualizar la pagina]

:</BODY> )

(</HTML>) FIN DE LA PAGINA WEB

1. Consulte aquiy escriba en el cuaderno o en power point de la plataforma: A) que es una etiqueta en html. B) que es un
valor y un tributo en html. C) como se abre una etiqueta Y como se cierra una etiqueta en html. D) consulte que son
colores con valor hexadecimal y pegue o dibuje con colores 100 colores con valor hexadecimal. E) que es un editor en
html y dos ejemplos con su logo o icono. F) que es un navegador para html y tres ejemplos con su logo o icono (cada

punto en una diapositiva)

2. En el cuaderno o documento de word responda en que se relaciona el tema tres del corte anterior y estos tres temas de

este corte

3. Enuna hoja blanca o en el bloc de notas del computador trascribe al pie de la letra el texto de la primer imagen de arriba

y guarde el archivo si lo hizo en el programa sugerido

4. Realice la exposicién de las diapositivas que hizo en el cuaderno o power point de los tres temas de la guia. Por medio

de su celular en video minimo 8 minutos

5. En otra hoja blanca o en el bloc de notas del computador con la misma estructura del ejercicio anterior; cambie la frase
que esta en medio del <title> por la siguiente frase “mi vida en 200 palabras” y en el contenido, o sea body, escriba en

201 palabras acerca de su vida

6. Entregue el documento o las respuestas en los medios que le han informado

Para mayor informacion y recursos ingrese a la pagina del colegio

~—<edmodo



http://www.hotmetal.com/
http://www.macromedia.com/software/dreamweaver/
https://sierramorenafindesemana.jimdofree.com/ciclo-cinco-v/segundo-corte-ciclo-v/informatica-v-2p/

TEMA IV ETIQUETASy COMO GUARDAR HTML

Las etiquetas o marcas delimitan cada uno de los elementos que
componen un documento HTML. Existen dos tipos de etiquetas,
la de comienzo de elemento y la de fin o cierre de elemento.

La etiqueta de comienzo esta delimitada por los caracteres <y >.
Estd compuesta por el identificador o nombre de la etiqueta, y
puede contener una serie de atributos opcionales que permiten
afadir ciertas propiedades. Su sintaxis
es: <identificador atributol atributo2 ...>

Los atributos de la etiqueta de comienzo siguen una sintaxis
predefinida y pueden tomar cualquier valor propio del usuario,
o valores HTML predefinidos.

La etiqueta de final esta delimitada por los caracteres </y >.
Estda compuesta por el identificador o nombre de la etiqueta, y
no contiene atributos. Su sintaxis es: </identificador>

Cada uno de los elementos de la pagina se encontrara entre una
etiqueta de comienzo y su correspondiente etiqueta de cierre, a
excepcion de algunos elementos que no necesitan etiqueta de
cierre. También es posible anidar etiquetas, es decir, insertar
etiquetas entre otras etiquetas de comienzo y de cierre.

A continuacién tenemos un ejemplo en el que tenemos la
etiqueta <font..> anidada dentro de la etiqueta <p..>.:

<p align="center"><font color="#993366" size="4" face="Com
ic Sans MS, Arial, MS Sans Serif">Bienvenidos a
www.aulaclic.com</font></p>

Este cddigo daria como resultado el siguiente texto:
Bienvenidos a www.aulaclic.com

Es importante anidar bien las etiquetas, las etiquetas no se
pueden 'cruzar', en nuestro ejemplo hemos empezado por la
etiqueta <p..>, antes de cerrar esta etiqueta hemos puesto
la <font..> por lo que antes de cerrar la etiqueta <p..> debemos
cerrar la etiqueta etiqueta <font..>

PARA GUARDAR LOS DOCUMENTO EN formato HTML, Realiza
el siguiente procedimiento:

1. En el Bloc de Notas de Windows mediante: Inicio > Todos
los programas > Accesorios > Bloc de Notas. 2. En un
documento nuevo escribe el siguiente texto:

<html>

<head>

<title>Mi primera pagina</title>

</head>

<body>

Hola mundo

</body>

</html>

Actividad en el cuaderno o aula de edmodo

1. De la actividad anterior, Realice los puntos 3 y 5 nuevamente y siga los pasos de como guardar en

html

2. Entregue los archivos o las respuestas en los medios que le han informado

I Sin titulo - Bloc de notas
Archivo Edicion  Formato  Wer  Awuda

<HTML >
<HEAD>
<TITLE»>M1 primera pagina</TITLE>

< /HEAD>
<BODY >
Hola mundo
< /BODY >
</HTML>

3. Selecciona Archivo > Guardar como. Se mostrara este
cuadro de didlogo.

Guardar como

Guardat en: | (L Miz documentos * Qi E
LY () Adobe
9 frertpager?
Documenlos |21 misica
racientas s imdgenes
i ﬂms wideos
| } s Webs
Eseiilatio My eBooks
My Pecaived Files
Mis documentos
MiPC
£ >
W o v
Miz sitios dered  Tipoc Todos ke archivos v
Cadificacitn. | 4NS| v

4. En la lista desplegable Guardar en: , elige ESCRITORIO el
lugar donde se va a guardar este documento.

5. Introduce el nombre del archivo afiadiéndole la extension
.htm Ejemplo: prueba.htm

6. Pulsa en el boton Guardar.

7. Cierra la ventana del Bloc de Notas.

8. Ubica el escritorio para situarte donde has guardado el
archivo HTML. Encontrard un archivo con el icono de un
documento HTML con el nombre que ha elegido.

prueba prueba
HTML Docurnent @  Chrome HTML Document
2KE 104 bytes

9. Haz doble clic sobre el icono de este archivo y se abrira el
navegador configurado por defecto en tu equipo mostrando el
contenido de esta pagina HTML.

10. Observa que en la barra de titulo del navegador aparece el
texto que has encerrado entre las etiquetas <title> ... </title> y
en el documento en blanco el texto que has incluido

entre <body>...</body>

~—<edmodo
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